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Canva — это онлайн-сервис, который используется для созда-
ния элементов графического дизайна, начиная с иллюстраций для 
соцсетей и заканчивая макетами [1]. С его помощью была разработана 
брошюра, описывающая туристические объекты Пуховичского рай-
она. 

Для продвижения проекта были созданы рекламные ролики, 
посвященные наиболее интересным объектам Пуховичского района 
(рисунок 3). Ролики размещены на YouTube и доступны для про-
смотра на сайте проекта и интерактивной карте. 

Использование Genially и Google Earth в проекте «Пуховщина — 
моя малая родина» позволило создать привлекательный и инфор-
мативный туристический продукт, обладающий рядом преимуществ: 
интерактивность, наглядность, информативность, доступность и про-
стота использования. Genially и Google Earth позволяют создавать ин-
терактивный контент, который вовлекает пользователей, делают про-
цесс изучения информации более интересным. Это полностью бес-

платные или условно-бесплатные сервисы, что делает их доступными для широкого круга пользователей. Дан-
ные сервисы обладают интуитивно понятным интерфейсом, что облегчает процесс создания и редактирования 
контента. Интерактивная карта Google Earth позволяет визуально представить туристический маршрут и объ-
екты, что облегчает планирование поездок. Genially и Google Earth могут быть могут быть интегрированы в 
мобильные приложения. 

Заключение. Многофункциональная платформа Genially и сер-
вис Google Earth являются мощными инструментами для создания ин-
терактивных и привлекательных туристических проектов. Они позво-
ляют создавать наглядные карты, информативные сайты и увлекатель-
ные виртуальные туры. Проект «Пуховщина — моя малая родина» яв-
ляется ярким примером успешного их использования. Использование 
этих инструментов позволяет сделать туризм более доступным, инте-
ресным и познавательным для широкого круга путешественников. Со-
четание Genially и Google Earth в рамках проекта «Пуховщина — моя 
малая родина» демонстрирует, как различные технологии могут рабо-
тать в унисон для создания комплексного туристического опыта. 
Genially предоставляет возможность создания привлекательного визу-
ального контента, в то время как Google Earth позволяет эффективно 
представлять географическую информацию. 
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ТРИГГЕРЫ POWERPOINT КАК СПОСОБ ВИЗУАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОГО ПРОЦЕССА 

Введение. В современных условиях развития образования особую актуальность приобретает внедрение 
информационно-коммуникационных технологий в процесс обучения. Интерактивные технологии позволяют 
сделать эти процессы более эффективными и увлекательными для учащихся. 

Microsoft PowerPoint является одним из наиболее доступных и эффективных инструментов для создания 
интерактивных учебных материалов. Особое место в арсенале возможностей PowerPoint занимают триггеры. 

Основная часть. Триггеры PowerPoint представляют собой объекты на слайде, при взаимодействии с 
которыми происходит определенное действие: перемещение, изменение цвета, появление или исчезновение 
других объектов. Триггеры позволяют «запрограммировать» реакцию презентации на конкретные действия 
пользователей: щелчки по определенным кнопкам, месту на экране и прочее. Такая презентация становится 
более интерактивной, нежели с использованием обычных кнопок и ссылок, и  подходит для работы на интер-
активной доске или для индивидуальной работы пользователя. Такие элементы управления, позволяют созда-
вать интерактивные задания с обратной связью (например, изменение цвета, звуковой сигнал, анимация) [1]. 

Процесс разработки интерактивных заданий начинается с подготовительного этапа. Для него нужно 
определить цели и задачи занятия, выбрать тип интерактивного занятия, подготовить необходимые материалы 

Рисунок 2 — Ссылка на карту проекта, со-
зданную с помощью сервиса Google Earth 

Рисунок 3 — Ссылка на брошюру, созданную с 
помощью сервиса Canva 
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(изображения, текст, аудио). Далее следует технический этап, в котором необходимо настроить анимационные 
эффекты, запрограммировать триггеры, протестировать работоспособность и при необходимости провести 
корректировку. Для обозначения интерактивных элементов желательно использование четких визуальных 
подсказок (например, значков, стрелок, выделений. Еще одним этапом может стать разработка инструкций для 
обучающихся, создание системы оценивания, определение времени выполнения задания. Однако необходимо 
избегать перегрузки слайдов информацией и интерактивными элементами. 

В триггерах существует множество анимационных эффектов. Базовыми являются: эффекты ввода, вы-
деления, выхода. В эффектах ввода можно выделить появление объектов, вылет элементов, движение по тра-
ектории. В эффектах выделения: изменение цвета, увеличение/уменьшение шрифта, мигание. В эффектах вы-
хода: исчезновение объекта, растворение, перемещение за пределы слайда [2]. 

Основными типами интерактивных заданий учителя-филолога являются: грамматические упражнения, 
с помощью которых можно отрабатывать времена глаголов, написание слов, работа с падежами, синонимами, 
антонимами, омонимами и многие другие задания. 

Педагогическая значимость использования триггеров обусловлена следующими факторами: 
− повышение мотивации учащихся; 
− индивидуализация процесса обучения; 
− развитие самостоятельности в освоении материала; 
− формирование навыков работы с современными технологиями; 
− обеспечение мгновенной обратной связи. 
Внедрение триггеров позволяет выделить 3 основных принципа:  
1. Принцип доступности. В нем важно соблюдать возрастные особенности, уровень подготовки, про-

стоту интерфейса. 
2. Принцип эффективности. Заключается в четкой постановке учебных задач, согласно плану урока. 

Логичность и последовательность действий, а также наличие системы подсказок. 
3. Принцип обратной связи основан на мгновенной проверке ответов, корректирующих комментариях, 

систему баллов и оценок. 
Выделим преимущества и возможные проблемы использования триггеров в PowerPoint. 
Положительные аспекты: 
− повышение вовлеченности учащихся; 
− активизация познавательной деятельности; 
− развитие критического мышления; 
− формирование цифровых компетенций; 
− возможность многократного использования материалов [1]. 
Проблемы и ограничения, которые необходимо учитывать для обеспечения эффективности и удобства 

использования триггеров. 
1. Сложность реализации. Внедрение сложных взаимодействий с использованием триггеров требует 

глубокого понимания функциональности PowerPoint и может быть трудоемким, особенно для пользователей 
с ограниченным опытом. 

2. Совместимость. Презентации с триггерами могут некорректно отображаться или функционировать 
на старых версиях PowerPoint или на других платформа. 

3. Производительность. Интенсивное использование триггеров, особенно с использованием сложных 
анимаций, может замедлить работу PowerPoint и привести к зависаниям. 

Для базового пользования триггерами необходима техническая оснащенность и нужный уровень под-
готовки педагогов. Но не стоит исключать того, что частое применение триггеров на занятиях может привести 
к чрезмерной визуализации и потери внимания от учеников, так как каждый урок будет однообразен и интер-
активная вставка утеряет свой смысл. Нужно помнить о важности баланса между интерактивностью и содер-
жательностью [3]. 

Заключение. Использование триггеров PowerPoint в обучении открывает широкие возможности для 
создания эффективных интерактивных материалов. Данный подход способствует повышению качества обуче-
ния и активизации познавательной деятельности обучающихся. 
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