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ИНТЕРАКТИВНОСТЬ ГЕОМЕТРИЧЕСКОЙ ОПТИКИ 
 
Введение. Использование различных компьютерных технологий, в рамках изучения учебных дисциплин, 

несомненно играет очень важную и значимую роль в процессе обучения. На сегодняшний момент компьюте-
ризация образования является очень важной составляющей мотивации на пути получения обучающимися 
новых знаний. Век цифровых технологий позволяет нам разнообразить не только методику изложения 
материала, но и даёт нам возможность закрепления практических навыков при изучении различных тем 
учебной дисциплины физика. Создание компьютерной анимации своими руками, как и создание любых 
компьютерных моделей, является мощнейшим средством мотивации учебной деятельности обучающихся.  
В данной статье рассматривается технология создания учебных мультимедиа-продуктов в инструментальной 
среде Macromedia Flash, в частности построение изображений в сферических зеркалах. 

Основная часть. Среди всех web-технологий, используемых для создания мультимедиа-продуктов, 
наиболее удобным, простым и мощным средством создания анимированных продуктов является Macromedia 
Flash. Особенность работы программы в том, что сочетая в себе функции векторного графического редактора 
и среды разработки программных продуктов, позволяет легко создавать высококачественные мультипли-
кационные фильмы. Основная цель: разработка учебного мультимедиа-продукта по построению изображений  
в сферических зеркалах.  

Перед тем как создать анимацию любого физического процесса, всегда осуществляется глубокий 
теоретический анализ самого этого процесса. Изучив принципы построения изображений в сферических 
зеркалах [1], была поставлена цель создания интерактивных изображений с учётом более усложнённых 
расположений предметов. Такого рода задачи являются нестандартными, и в школьном курсе физики,  
в рамках изучения раздела Оптика, практически не рассматриваются. 

1 случай. Вогнутое сферическое зеркало. Предмет расположен параллельно главной оптической оси 
(рисунок 1). Характеристика изображения А*В*: изображение действительное, увеличенное и перевёрнутое. 

 
 

 
 

Рисунок 1 — Построение изображения в вогнутом  
сферическом зеркале 

 
 

2 случай. Выпуклое сферическое зеркало. Предмет расположен параллельно главной оптической оси 
(рисунок 2). Характеристика изображения А*В*: изображение мнимое, уменьшенное и перевёрнутое. 

 
 

 
 

Рисунок 2 — Построение изображения  
в выпуклом сферическом зеркале 
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3 случай. Вогнутое сферическое зеркало. Предмет расположен параллельно главной оптической оси  
и пересекает фокальную плоскость (рисунок 3). Изображение А*В* разорвано: часть изображения мнимая,  
а часть действительная. 

 

 

 
 

Рисунок 3 — Построение изображения  
в вогнутом сферическом зеркале 

 
 

4 случай. Выпуклое сферическое зеркало. Предмет расположен произвольно к главной оптической оси 
(рисунок 4). Характеристика изображения А*В*: изображение мнимое, уменьшенное и перевёрнутое. 

 
 

 
 

Рисунок 4 — Построение изображения в выпуклом сферическом зеркале 
 
 

5 случай. Определение вида зеркала по имеющимся предмету и изображению (рисунок 5). Полученное 
зеркало — вогнутое. 

 

 
 

Рисунок 5 — Определение вида зеркала  
 
 

Заключение. С учетом вышеуказанного можно сделать вывод, что важность применения интерактивных 
методов обучения позволяет сделать учебный процесс более насыщенным, результативным, интересным  
и осуществить процесс обучения на качественно новом уровне. Создание подобных мультипликационных 
фильмов и дальнейшая их демонстрация на учебных занятиях в общеобразовательных учреждениях, 
учреждениях среднего и высшего профессионального образования способствуют эффективному усвоению 
знаний, формируют у учащихся интерес к изучаемому предмету, научной деятельности, позволяют сделать 
понимание и изучение учебных дисциплин более доступным. Для учащихся открывается возможность осознать 
характер самого объекта, активно включиться в процесс его познания. Применение интерактивных методов 
обучения не только может оказать положительное влияние на понимание обучающимися строения и сущности 
функционирования объекта, но, что более важно, и на их умственное развитие. 
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